[image: ]https://DidacticosMx.com
PROYECTOS DE FEBRERO:
En este documento se encuentra la dosificación del mes de FEBRERO. Aquí puede consultar los contenidos y PDA de cada uno de los proyectos. Es muy importante que sepa que: ESTOS PROYECTOS SE PUEDEN APLICAR EN CUALQUIER MOMENTO DEL AÑO.
Con esta información, comprenderás mejor los objetivos de cada proyecto y cómo se integran diferentes áreas del conocimiento.
Nuestros proyectos son únicos, ya que combinan contenidos y habilidades de dos o más campos de formación en una misma propuesta. De esta forma, la planeación se ajusta a los planes y programas de estudio de la Nueva Escuela Mexicana.
El paquete mensual de FEBRERO incluye 4 proyectos didácticos, además de la planeación para las materias de educación física e inglés.


Grado
FECHA
	DOSIFICACIÓN

	Campo Formativo
	Ejes articuladores
	Escenario
	Nombre del proyecto
	Propósito

	Lenguajes
	Pensamiento crítico, Apropiación de las culturas a través de la lectura y la escritura, Artes y experiencias estéticas
	Aula
	Historias en comunidad
	A través de la lectura de distintos textos, los niños y niñas participarán en la representación de personajes de su interés, así como en la creación de nuevos textos en comunidad. También, se involucrarán en la elaboración del mural de las aventuras en el que plasmarán sucesos importantes que identifican en las historias.

	Saberes y pensamiento científico
	Pensamiento crítico, Vida saludable, Artes y experiencias estéticas
	Escolar 
	Figuras en el entorno
	Los estudiantes observarán con atención su entorno natural para identificar formas geométricas en plantas y animales. Además, reconocerán la importancia del cuidado de animales que hay a su alrededor y crearán un comedero para aves como acción de cuidado y conservación de la fauna. 

	Ética, naturaleza y sociedades
	Pensamiento crítico, Interculturalidad crítica, Vida saludable, Artes y experiencias estéticas
	Aula
	¿Qué se necesita para hacer una fiesta de cumpleaños?
	Organizar en comunidad una fiesta de cumpleaños en la escuela organizada por los alumnos, participando en actividades relacionadas con conteo. Además, explorarán el calendario y conocerán su funcionalidad para identificar la fecha de cumpleaños suyo y de los demás.

	De lo humano y lo comunitario
	Pensamiento crítico, Vida saludable, Apropiación de las culturas a través de la lectura y la escritura, Artes y experiencias estéticas
	Aula
	Tren de la salud
	Durante este proyecto, los estudiantes reconocerán la importancia de la puesta en práctica de hábitos de higiene personal y limpieza para el cuidado de su salud. Participarán en el reconocimiento de acciones saludables y en la elaboración del Tren de la salud con información importante sobre los hábitos de higiene personal.
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	CAMPO
	EJES ARTICULADORES

	Lenguajes
	Pensamiento crítico, Apropiación de las culturas a través de la lectura y la escritura, Artes y experiencias estéticas

	NOMBRE DEL PROYECTO
	ESCENARIO

	Historias en comunidad
	Aula

	METODOLOGÍA
	Aprendizaje basado en proyectos comunitarios.
	TIEMPO DE APLICACIÓN
	Ocho días

	CAMPO
	CONTENIDOS
	PROCESO DE DESARROLLO DE APRENDIZAJES

	Lenguajes
	Narración de historias mediante diversos lenguajes, en un ambiente donde niñas y niños participen y se apropien de la cultura, a través de diferentes textos.
	1er grado
Evoca y narra fragmentos de diferentes textos literarios -leyendas, cuentos, fábulas, historias-, y relatos de la comunidad, que escucha en voz de otras personas que las narran o leen. Comparte las emociones que le provocan.
2do grado
Narra con secuencia lógica, historias que conoce o inventa, y las acompaña con recursos de los lenguajes artísticos.
3er grado.
Describe detalles de personajes y lugares, los comparte con sus pares para evocarlos y enriquecerlos, e incorpora nuevos elementos a partir de los rasgos de su cultura y de otras regiones.

	
	Representación gráfica de ideas y descubrimientos, al explorar los diversos textos que hay en su comunidad y otros lugares.
	2do grado
Comparte con sus pares los diversos textos de su interés, explica qué le gusta y por qué, e identifica su contenido.
3er grado
Expresa sus preferencias hacia ciertos textos e identifica algunas de sus funciones, como obtener información y disfrutar historias, entre otras.

	De lo humano y lo comunitario
	Interacción con personas de diversos contextos, que contribuyan al establecimiento de relaciones positivas y a una convivencia basada en la aceptación de la diversidad.
	2do grado
Se relaciona con respeto y colabora de manera asertiva para el logro de propósitos comunes en juegos y actividades. 

	
	Construcción de la identidad personal a partir de su pertenencia a un territorio, su origen étnico, cultural y lingüístico, y la interacción con personas cercanas.
	3er grado
Muestra seguridad y confianza en sus formas de ser, actuar, pensar e interactuar en la casa, escuela y comunidad.

	Saberes y pensamiento científico
	Los saberes numéricos como herramienta para resolver situaciones del entorno, en diversos contextos socioculturales.
	3er grado
Ordena elementos de una serie y usa números ordinales para expresar el lugar que ocupa cada elemento.

	Ética, naturaleza y sociedades
	La cultura de paz como una forma de relacionarse con otras personas para promover la inclusión y el respeto a la diversidad.
	3er grado
Se expresa y participa con libertad y respeto en diversas situaciones y contextos, favoreciendo una cultura de paz y la convivencia pacífica en un marco de inclusión y diversidad.
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	CAMPO
	EJES ARTICULADORES

	SABERES Y PENSAMIENTO CIENTIFICO 
	Pensamiento crítico, Vida saludable, Artes y experiencias estéticas

	NOMBRE DEL PROYECTO
	ESCENARIO

	Figuras en el entorno
	Escolar 

	METODOLOGÍA
	Aprendizaje basado en indagación. Enfoque STEAM
	TIEMPO DE APLICACIÓN
	Siete días

	CAMPO
	CONTENIDOS
	PROCESO DE DESARROLLO DE APRENDIZAJES

	Saberes y pensamiento científico
	Exploración de la diversidad natural que existe en la comunidad y en otros lugares.
	3er grado
Distingue algunas características del entorno natural: plantas, animales, cuerpos de agua, clima, entre otras.

	
	El dominio del espacio y reconocimiento de formas en el entorno desde diversos puntos de observación y mediante desplazamientos o recorridos.
	1er grado
Visualiza y describe con su propio lenguaje y en su lengua materna algunas características de forma en objetos cotidianos y las asocia con cuerpos geométricos.
2do grado
Identifica formas geométricas en objetos de su entorno y los representa con dibujos y líneas.
3er grado
Representa y reproduce objetos, animales y plantas con el tangram, bloques de construcción, modelado, doblado de papel o con dibujos.
Observa y reconoce atributos geométricos en objetos y elementos de su entorno, y los describe con sus palabras y con términos convencionales.

	
	Los saberes numéricos como herramienta para resolver situaciones del entorno, en diversos contextos socioculturales.
	2do grado
Usa números con distintos propósitos y en distintas situaciones.

	Ética, naturaleza y sociedades
	Interacción, cuidado, conservación y regeneración de la naturaleza, que favorece la construcción de una conciencia socioambiental.
	2do grado
Promueve actitudes y acciones de cuidado hacia la naturaleza e involucra a las personas de su familia y escuela para colaborar en ellas.
3er grado
Reconoce algunas condiciones ambientales de su comunidad y dice cómo afectan a plantas, animales y personas; en colaboración, hace propuestas para mejorarlas.

	De lo humano y lo comunitario
	Precisión y coordinación en los movimientos al usar objetos, herramientas y materiales, de acuerdo con sus condiciones, capacidades y características.
	1er grado


Usa objetos, herramientas y materiales pertinentes que le ayudan a resolver situaciones específicas y cotidianas en casa y escuela.

	Lenguajes
	Comunicación oral de necesidades, emociones, gustos, ideas y saberes, a través de los diversos lenguajes, desde una perspectiva comunitaria.
	2do grado
Escucha con atención a sus pares y espera su turno para hablar.
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	CAMPO
	EJES ARTICULADORES

	De lo humano y lo comunitario
	Pensamiento crítico, Vida saludable, Apropiación de las culturas a través de la lectura y la escritura, Artes y experiencias estéticas

	NOMBRE DEL PROYECTO
	ESCENARIO

	Tren de la salud
	Aula

	METODOLOGÍA
	Aprendizaje Servicio (AS)
	TIEMPO DE APLICACIÓN
	Se sugiere para una semana

	CAMPO
	CONTENIDOS
	PROCESO DE DESARROLLO DE APRENDIZAJES

	De lo humano y lo comunitario
	Cuidado de la salud personal y colectiva, al llevar a cabo acciones de higiene, limpieza y actividad física, desde los saberes prácticos de la comunidad y la información científica.
	1er grado
Practica hábitos de higiene personal y limpieza en los espacios físicos donde se desenvuelve y al usar objetos, como medidas de conservación de la salud y de prevención de enfermedades.
2do grado
Realiza acciones de higiene personal y limpieza, antes, durante y después de realizar sus actividades cotidianas.
3er grado
Dialoga con sus pares y toman acuerdos para el cuidado de la salud en beneficio de todas y todos.
Reconoce algunos factores que permiten conservar la salud y los que la perjudican.

	Lenguajes
	Comunicación oral de necesidades, emociones, gustos, ideas y saberes, a través de los diversos lenguajes, desde una perspectiva comunitaria.
	1er grado
Espera su turno al participar en una conversación con sus compañeras o compañeros.
3er grado
Comprende, al interactuar con las demás personas, que existen diversas formas de comunicarse.

	
	Expresión de emociones y experiencias, en igualdad de oportunidades, apoyándose de recursos gráficos personales y de los lenguajes artísticos.
	2do grado
Observa las producciones de sus pares y expresa su opinión.

	Ética, naturaleza y sociedades
	La diversidad de personas y familias en la comunidad y su convivencia, en un ambiente de equidad, libertad, inclusión y respeto a los derechos humanos.
	2do grado
Expresa algunas de sus costumbres y rutinas familiares, y las compara con las de sus pares, encontrando similitudes.

	Saberes y pensamiento científico
	El dominio del espacio y reconocimiento de formas en el entorno desde diversos puntos de observación y mediante desplazamientos o recorridos.
	2do grado
Identifica formas geométricas en objetos de su entorno y los representa con dibujos y líneas.

	
	Los saberes numéricos como herramienta para resolver situaciones del entorno, en diversos contextos socioculturales.
	3er grado
Cuenta objetos y elementos de su entorno en su lengua materna con diversos propósitos.
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	CAMPO
	EJES ARTICULADORES

	Ética, naturaleza y sociedades
	Pensamiento crítico, Interculturalidad crítica, Vida saludable, Artes y experiencias estéticas

	NOMBRE DEL PROYECTO
	ESCENARIO

	¿Qué se necesita para hacer una fiesta de cumpleaños?
	Aula

	METODOLOGÍA
	Aprendizaje Basado en Problemas (ABP)
	TIEMPO DE APLICACIÓN
	Siete días

	CAMPO
	CONTENIDOS
	PROCESO DE DESARROLLO DE APRENDIZAJES

	Ética, naturaleza y sociedades
	Cambios que ocurren en los lugares, entornos, objetos, costumbres y formas de vida de las distintas familias y comunidades con el paso del tiempo.
	1er grado
Observa las similitudes y diferencias entre los sucesos importantes de las distintas familias en la convivencia diaria, como cumpleaños, celebraciones o eventos.

	
	La diversidad de personas y familias en la comunidad y su convivencia, en un ambiente de equidad, libertad, inclusión y respeto a los derechos humanos.
	2do grado
Expresa algunas de sus costumbres y rutinas familiares, y las compara con las de sus pares, encontrando similitudes.
3er grado
Reconoce las distintas formas de ser y actuar de sus pares, para convivir en armonía.

	Saberes y pensamiento científico
	Los saberes numéricos como herramienta para resolver situaciones del entorno, en diversos contextos socioculturales.
	1er grado
Cuenta objetos de su hogar y escuela con diferentes propósitos.
2do grado
Resuelve de manera colaborativa situaciones sencillas que involucran números y que implican juntar, agregar, separar o quitar elementos.
3er grado
Dice la serie numérica en orden y amplía su rango de conteo.
Representa cantidades, con dibujos, símbolos personales y numerales e interpreta los registros de sus pares.

	
	Las magnitudes de longitud, peso, capacidad y tiempo en situaciones cotidianas del hogar y del entorno sociocultural.
	3er grado
Hace uso de instrumentos que miden el paso del tiempo, tales como calendarios.

	De lo humano y lo comunitario
	Interacción con personas de diversos contextos, que contribuyan al establecimiento de relaciones positivas y a una convivencia basada en la aceptación de la diversidad.
	2do grado
Se relaciona con respeto y colabora de manera asertiva para el logro de propósitos comunes en juegos y actividades.
3er grado
Asume actitudes prosociales como compartir, ayudar y colaborar, al participar y mejorar las relaciones de convivencia con las demás personas.

	Lenguajes
	Comunicación oral de necesidades, emociones, gustos, ideas y saberes, a través de los diversos lenguajes, desde una perspectiva comunitaria.
	3er grado
De manera oral, expresa ideas completas sobre necesidades, vivencias, emociones, gustos, preferencias y saberes a distintas personas, combinando los lenguajes.
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